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Start Joc!-Logopedia ne dorim să reprezinte un punct de plecare al unor activități desfășurate on-line cu copiii 

de vârstă preșcolară și școlară mică, un cumul de demersuri educaționale care să conducă, în cele din urmă, la o 

îmbunătățire a comportamentului verbal al acestora. 

Start Joc!-Logopedia reprezintă o încercare de a crea și de a aplica noi variante de activități educativ-ludice 

îndeosebi acum, perioadă în care interesul pentru programele personalizate de învățare on-line a crescut. 

Astfel, Start Joc!-Logopedia ne dorim să devină o colectie de jocuri menite să implice activ copiii în 

corectarea tulburărilor de limbaj/ în însușirea corectă a limbajului. Prin jocurile și anexele acestora, procesul 

logopedic desfășurat și on-line va fi atractiv și stimulativ pentru copii, va putea permite și tratarea indirectă a 

dificultățile întâmpinate în formarea/ dezvoltarea conduitei verbale. Pentru început, propunem o serie de exerciții, 

jocuri recomandate pentru a fi utilizate în cadrul activităților realizate independent de către copii și/ sau sub 

îndrumarea profesorilor logopezi, a cadrelor didactice de predare și/ sau a părinților.   

 

                                                              „„CCooppiilluull  rrââddee::  

ÎÎnnțțeelleeppcciiuunneeaa  șșii  iiuubbiirreeaa  mmeeaa  ee  jjooccuull!!””  

LLuucciiaann  BBllaaggaa  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni jocul. Copiii 

învârt roata apăsând butonul Spin It și după ce se stabilizează imaginea trebuie să imite modelul (realizând un 

exercițiu de mobilitate a aparatului fono-articulator). Exersează imitarea acțiunii sugerată de imagine de câteva ori. 

Se elimină imaginea pe care au imitat-o, apăsând butonul ELIMINATE și se reia procedeul prin apăsarea butonului 

Spin It până se ajunge la ultima imagine, parcurgând toate exerciții de gimnastică fono-articulatorie.  
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Jocul măsoară timpul de 

execuție, copilul putând să 

identifice cât a lucrat pentru 

stimularea mobilității aparatului 

fono-articulator.  

Jocul poate să fie accesat la: 

 

https://wordwall.net/resource/1927386 

 

  

https://wordwall.net/resource/1927386


  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Platforma poate genera 

pentru acest joc și fișe de lucru, care 

pot să fie descărcate, printate și 

aplicate copilului în varianta creion- 

hârtie.  

Sau -pornind de la aceste fișe- 

se pot imagina alte jocuri, ca de 

exemplu: copilul aruncă zarul pe 

fișă. În funcție de câte puncte îi apar 

pe zar, de atâtea ori va realiza 

exercițiul (acțiunea sugerată de 

imagine).  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni jocul. Copiii 

dau click pe pachetul de cărți pentru a întoarce o carte. Trebuie să imite modelul (realizând un exercițiu de 

mobilitate a aparatului fono-articulator). Exersează imitarea acțiunii sugerată de imagine de câteva ori. După aceea 

întoarce următoarea carte și așa mai departe, până se ajunge la utima imagine, parcurgând toate exerciții de 

gimnastică fono-articulatorie. Cărțile pot să fie amestecate apăsând butonul Shuffle și se poate relua jocul.  
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(((Pornind de la un joc deja realizat, platforma ne permite să modificăm varianta de prezentare a jocului. ))) 

 



 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

Jocul poate să fie 

accesat la: 

https://wordwall.net/res

ource/1934526 

 

https://wordwall.net/resource/1934526
https://wordwall.net/resource/1934526


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni jocul. Copiii 

trebuie să „prindă” cârtița care are scris pe ea silaba care conține litera R (printr-un click sau prin atingere cu 

degetul, în funcție de dispozitiv). Sunt evidențiate alegerile corecte dar și cele incorecte.  

Jocul are mai multe etape („Level”), iar sarcina se complică de la un nivel la altul.  

Este un joc contra timp (pe fiecare nivel), iar nefinalizarea jocului în timpul dat atrage după sine încheierea jocului. 

Pe lângă realizarea corectă a sarcinii, pentru care copilul primește puncte, acesta poate să primească și alte bonus-

uri.  

La finalul jocului este generat scorul obținut de copil.  
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Jocul poate să fie accesat la: 

 

https://wordwall.net/resource/1855129  

https://wordwall.net/resource/1855129


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Platforma poate genera pentru acest joc și fișe de lucru, care pot să fie descărcate, printate și aplicate 

copilului în varianta creion- hârtie: bifează varianta corectă/ încercuiește cârtițele pe care sunt scrise silabe (R). 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Pentru această fișă de lucru 

copilul poate să primească 

următoarea sarcină: 

să coloreze cu roșu spațiul în care 

se află silbele cu litera R și cu 

galben spațiul în care se află 

silabele cu litera L.  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni jocul. Jocul 

este structurat pe mai multe etape de performanță („Level”), trecerea de la un nivel la altul realizându-se în măsura 

în care sunt îndeplinite sarcinile de joc. Copiii trebuie să „atingă” (printr-un click sau prin atingere cu degetul, în 

funcție de dispozitiv) baloanele care poartă literele (L/ R)/ silabele/ cuvintele monosilabice care conțin aceste litere. 

În urma desprinderii de baloane, structurile verbale amintite trebuie să cadă exact în vagoanele pe care sunt scrise 

literele L și/sau R. Realizarea potrivitei corespondențe între structurile verbale aflate în aer- deasupra vagoanelor- 

și literele de pe vagoane reprezinta succesul dobândit și, totodată, obținerea unui bun scor și posibilitatea trecerii la 

un nivel superior al jocului. Apăsând butonul Try again, jocul se poate relua.  

Jocul permite atât o bună consolidare/ diferențiere a literelor L-R, cât si un bun prilej de exersare a atenției. 

La finalul jocului este generat scorul obținut de copil. 
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Jocul poate să fie accesat la: 

https://wordwall.net/play/1923/144/179 

 

https://wordwall.net/play/1923/144/179


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni jocul. Jocul 

cuprinde un numar de 20 de planșe-joc, având două, respectiv trei imagini corespunzătoare cuvintelor care conțin 

sunetele L și/sau R. Copiii trebuie să denumească imaginile și să „aleagă” (printr-un click sau prin atingere cu 

degetul, în funcție de dispozitiv) numai cuvintele care conțin sunetul R. Alegerea corectă/ incorectă a imaginii este 

stabilită în cadrul jocului (de exemplu: imaginii alesă incorect i se suprapune semnul ,,x” de culoare roșie).  

Jocul permite atât o bună consolidare a pronunției sunetelor L-R, diferențierea acestora, cât și dezvoltarea nivelului 

lexical al copiilor. 

 

JJJOOOCCC:::   „„„DDDEEENNNUUUMMMEEEȘȘȘTTTEEE   ȘȘȘIII   IIIDDDEEENNNTTTIIIFFFIIICCCĂĂĂ   CCCUUUVVVĂĂĂNNNTTTUUULLL   CCCUUU   SSSUUUNNNEEETTTUUULLL   RRR            

(((ddiiffeerreennțțiieerree  lleexxiiccoo--ggrraaffiiccăă  RR--LL))  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 

  

 

Jocul se poate accesa la: 

  

https://wordwall.net/play/

1925/784/188 

 

https://wordwall.net/play/1925/784/188
https://wordwall.net/play/1925/784/188


 

 

 

 

 

 

 

 

Platforma poate 

genera pentru acest joc 

și fișe de lucru, care pot 

să fie descărcate, 

printate și aplicate 

copilului în varianta 

creion- hârtie.  

 


