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START JOC!-LOGOPEDIA ON-LINE
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»Copilul rade: _ — _ Prof. logoped Carmen SERPESCU
Ingelepciunea si iubirea mea e jocul!” Prof. logoped Adelina CHESCA
Lucian Blaga CJRAE Prahova

Start Joc!-Logopedia ne dorim sa reprezinte un punct de plecare al unor activitati desfasurate on-line cu copiii
de varsta prescolara si scolara mica, un cumul de demersuri educationale care sda conducd, in cele din urma, la o
imbunatatire a comportamentului verbal al acestora.

Start Joc!-Logopedia reprezinta o incercare de a crea si de a aplica noi variante de activitati educativ-ludice
indeosebi acum, perioada in care interesul pentru programele personalizate de invitare on-line a crescut.

Astfel, Start Joc!-Logopedia ne dorim sa devind o colectie de jocuri menite sa implice activ copiii in
corectarea tulburarilor de limbaj/ in insusirea corectd a limbajului. Prin jocurile si anexele acestora, procesul
logopedic desfasurat si on-line va fi atractiv si stimulativ pentru copii, va putea permite si tratarea indirecta a
dificultatile intampinate in formarea/ dezvoltarea conduitei verbale. Pentru Tnceput, propunem o serie de exercitii,
jocuri recomandate pentru a fi utilizate in cadrul activitatilor realizate independent de catre copii si/ sau sub
indrumarea profesorilor logopezi, a cadrelor didactice de predare si/ sau a parintilor.




JOC PENTRU STIMULAREA MOTRICITATII FONO-ARTICULATORII -VARIANTA 1 I

Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul - pentru a porni jocul. Copiii
invart roata apasand butonul SPIN si dupa ce se stabilizeaza imaginea trebuie si imite modelul (realizind un
exercitiu de mobilitate a aparatului fono-articulator). Exerseaza imitarea actiunii sugeratd de imagine de cateva ori.

Se elimind imaginea pe care au imitat-o, apasand butonul EEIMINATE si se reia procedeul prin apasarea butonului
pana se ajunge la ultima imagine, parcurgand toate exercitii de gimnastica fono-articulatorie.
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/ Platforma  poate genm

pentru acest joc si fise de lucru, care
pot sia fie descarcate, printate si
aplicate copilului in varianta creion-
hértie.

Sau -pornind de la aceste fise-
se pot imagina alte jocuri, ca de
exemplu: copilul arunca zarul pe
fisa. Tn functie de cte puncte 7i apar
pe zar, de atatea ori va realiza
exercitiul (actiunea sugerata de
imagine).
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(Pornind de la un joc deja realizat, platforma ne permite si modificim varianta de prezentare a jocului.)

Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul - E pentru a porni jocul. Copiii
dau click pe pachetul de carti pentru a intoarce o carte. Trebuie sa imite modelul (realizand un exercitiu de
mobilitate a aparatului fono-articulator). Exerseaza imitarea actiunii sugerata de imagine de cateva ori. Dupa aceea
intoarce urmatoarea carte si asa mai departe, pand se ajunge la utima imagine, parcurgand toate exercitii de
gimnastica fono-articulatorie. Cirtile pot sa fie amestecate apasand butonul SRUFFIE si se poate relua jocul.
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JOC: ,PRINDE CAR‘I‘ITAP (diferentiere lexico-grafica R-L)

o~

Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul - pentru a porni jocul. Copiii
trebuie sa ,,prinda” cartita care are scris pe ea silaba care contine litera R (printr-un click sau prin atingere cu

degetul, in functie de dispozitiv). Sunt evidentiate alegerile corecte dar si cele incorecte.
Jocul are mai multe etape (,,Level”), iar sarcina se complica de la un nivel la altul.

Este un joc contra timp (pe fiecare nivel), iar nefinalizarea jocului in timpul dat atrage dupa sine incheierea jocului.
Pe langa realizarea corectd a sarcinii, pentru care copilul primeste puncte, acesta poate sa primeasca si alte bonus-

uri.
La finalul jocului este generat scorul obtinut de copil.
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7
Platforma poate genera pentru acest joc si fise de lucru, care pot sa fie descarcate, printate si aplicate

copilului Tn varianta creion- hartie: bifeaza varianta corecti/ incercuieste cartitele pe care sunt scrise silabe (R).
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Prinde silaba cu R

4 h

Pentru aceasta fisa de lucru
copilul poate sa  primeasca
urmaitoarea sarcina:
sa coloreze cu rosu spatiul in care
se afla silbele cu litera R si cu
galben spatiul in care se afla
silabele cu litera L.
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JOC: ,, TRENULETUL” (diferentiere lexico-grafica R-L)

Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul - B pentru a porni jocul. Jocul
este structurat pe mai multe etape de performanta (,,Level”), trecerea de la un nivel la altul realizdndu-se in masura
in care sunt Tndeplinite sarcinile de joc. Copiii trebuie sa ,,atinga” (printr-un click sau prin atingere cu degetul, n
functie de dispozitiv) baloanele care poarta literele (L/ R)/ silabele/ cuvintele monosilabice care contin aceste litere.
In urma desprinderii de baloane, structurile verbale amintite trebuie si cada exact in vagoanele pe care sunt scrise
literele L si/sau R. Realizarea potrivitei corespondente intre structurile verbale aflate in aer- deasupra vagoanelor-
si literele de pe vagoane reprezinta succesul dobandit si, totodata, obtinerea unui bun scor si posibilitatea trecerii la
un nivel superior al jocului. Apasand butonul [TF/@gaiH, jocul se poate relua.

Jocul permite atat o buna consolidare/ diferentiere a literelor L-R, cat si un bun prilej de exersare a atentiei.

La finalul jocului este generat scorul obtinut de copil.
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Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul - pentru a porni jocul. Jocul
cuprinde un numar de 20 de planse-joc, avand doud, respectiv trei imagini corespunzatoare cuvintelor care contin
sunetele L si/sau R. Copiii trebuie sd denumeasca imaginile si sa ,,aleagd” (printr-un click sau prin atingere cu
degetul, in functie de dispozitiv) numai cuvintele care contin sunetul R. Alegerea corectd/ incorecta a imaginii este

JOC: ,[DENUMESTE SI IDENTIFICA CUVANTUL CU SUNETUL R

(diferentiere lexico-grafica R-L)

stabilitd in cadrul jocului (de exemplu: imaginii alesad incorect i se suprapune semnul ,,x” de culoare rosie).

Jocul permite atdt o buna consolidare a pronuntiei sunetelor L-R, diferentierea acestora, cat si dezvoltarea nivelului

lexical al copiilor.
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f Platforma poatex

genera pentru acest joc
si fise de lucru, care pot

sa fie descarcate,
printate si  aplicate
copilului  in varianta

creion- hartie.
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