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Start Joc!-Logopedia reprezintă o încercare de a crea și de a aplica noi variante de activități educativ-ludice 

îndeosebi acum, perioadă în care interesul pentru programele personalizate de învățare on-line a crescut. 

Și pentru că ne dorim ca Start Joc!-Logopedia să devină o colectie de jocuri menită să implice activ copiii în 

corectarea tulburărilor de limbaj/ în însușirea corectă a limbajului, am creat noi jocuri în continuarea seriei de activități 

ludice începută anterior.  

Vizând și tratarea indirectă a dificultăților întâmpinate de copii în formarea/ dezvoltarea conduitei verbale, aceste 

jocuri și anexele lor pot fi utilizate în cadrul activităților realizate independent de către copii și/ sau sub îndrumarea 

profesorilor logopezi, a cadrelor didactice de predare și/ sau a părinților.   

 

 

                               „Copilul râde: 

Înțelepciunea și iubirea mea e jocul!” 

Lucian Blaga 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni jocul.  

Jocul cuprinde 20 planșe-joc care conțin cuvinte (asociate imaginilor) în care sunetele/ literele ,,r”, ,,l” se află în 

poziția inițială, mediană, finală din structura cuvântului. 

Copiii trebuie să „atingă” (printr-un click sau prin atingere cu degetul, în funcție de dispozitiv)  cifrele corespunzătoare 

numărului de sunete/ litere identificate în cuvânt. Realizarea potrivitei corespondențe (răspunsul corect) este 

semnalată în cadrul jocului. În caz contrar (răspunsul greșit) jocul oferă varianta corectă. Apăsând butonul Try again, 

jocul se poate relua.  

Jocul permite atât o bună consolidare/ diferențiere a literelor/ sunetelor L-R, cât si formarea/ dezvoltarea capacității 

de analiză fonetică a cuvântului, de exersare a lexiei. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jocul poate să fie accesat la: 

 

https://wordwall.net/play/1943/691/371 

 

https://wordwall.net/play/1943/691/371


 

 

 

 

 

 

 

Platforma poate genera pentru acest joc și fișe de lucru, care pot să fie descărcate, printate și aplicate 

copilului în varianta creion- hârtie. 

 



 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni jocul.  

Jocul cuprinde 34 planșe-joc care conțin cuvinte (asociate imaginilor) în care sunetele/ literele ,,r”, ,,l” se află în 

poziția inițială, mediană, finală din structura cuvântului. 

Copiii trebuie să „atingă” (printr-un click sau prin atingere cu degetul, în funcție de dispozitiv) cifrele 

corespunzătoare numărului de silabe identificate în cuvânt. Realizarea corespondenței dintre numărul de silabe-

cifrele expuse pe planșă reprezintă răspunsul corect. Dacă răspunsul este greșit, jocul oferă varianta corectă. Apăsând 

butonul Try again, jocul se poate relua.  

Ca și în jocul anterior, ne propunem o bună consolidare/ diferențiere a literelor/ sunetelor L-R, cât si formarea/ 

dezvoltarea capacității de analiză -sinteză fonematică  a cuvântului, de exersare a lexiei. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jocul poate să fie accesat la: 

 

https://wordwall.net/play/1936/151/409 

 

https://wordwall.net/play/1936/151/409


 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Platforma poate genera pentru acest joc și fișe de lucru, care pot să fie descărcate, printate și aplicate 

copilului în varianta creion- hârtie. 

 



   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru 

a porni jocul. Copiii dau click pe pachetul de cărți pentru a întoarce-pe rând- fiecare carte. Trebuie să citească cuvintele 

scrise pe carțile de joc. După citirea tuturor cuvintelor, cărțile pot să fie amestecate apăsând butonul Shuffle și se poate 

relua jocul.

Jocul cuprinde 65 planșe-joc care conțin cuvinte (asociate imaginii) în care litera ,,r” se află în poziția inițială, mediană, 

finală din structura cuvântului. 

Jocul permite atât o bună consolidare a pronunției cuvintelor care conțin sunetul R, putând fi utilizat și pentru copiii de 

vârstă preșcolară (prin citirea imaginilor), precum și exersarea lexiei cuvintelor. 

 

 

Pornind de la un joc deja realizat, platforma ne permite să modificăm varianta de prezentare a jocului.  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jocul poate să fie accesat la: 

 
https://wordwall.net/resource/2113135 

 

https://wordwall.net/resource/2113135


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Platforma poate genera pentru acest joc și fișe de lucru, care pot să fie descărcate, printate și aplicate 

copilului în varianta creion- hârtie. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni 

jocul. Copiii dau click pe fiecare carte și trebuie să citească cuvintele scrise pe carțile de joc.

Jocul cuprinde 44 planșe-joc care conțin cuvinte (asociate imaginii) în care litera ,,L” se află în poziția inițială, mediană, finală 

din structura cuvântului. 

Ca și în jocul anterior, obiectivele vizează: consolidarea pronunției cuvintelor care conțin sunetul L, exersarea lexiei acestor 

cuvinte. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jocul poate să fie accesat la: 

 
https://wordwall.net/resource/2123237 

 

https://wordwall.net/resource/2123237


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni jocul.  

Jocul cuprinde 11 planșe-joc care conțin cuvinte (asociate imaginii) în care apar sunetele/ literele ,,r”, ,,l” . 

Copiii trebuie să „atingă” (printr-un click sau prin atingere cu degetul, în funcție de dispozitiv) jetonul  corespunzător 

cuvântului care rimează cu cuvântul de bază (de dimensiune mai mare). Exemplu: gard-card. Realizarea potrivitei 

corespondențe (răspunsul corect) este semnalată în cadrul jocului. În caz contrar (răspunsul greșit), jocul oferă varianta 

corectă. Apăsând butonul Try again, jocul se poate relua.  

Jocul permite atât o bună consolidare a sunetelor/ literelor vizate, exersarea lexiei, precum și formarea capacității de a 

identifica cuvinte care rimează. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jocul poate să fie accesat la: 

 
https://wordwall.net/play/1941/502/412 

 

 

https://wordwall.net/play/1941/502/412


 

 

 

 

 

 

 

 

 

Platforma poate genera pentru acest joc și fișe de lucru, care pot să fie descărcate, printate și aplicate 

copilului în varianta creion- hârtie. 

 



 

 

 

 
 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni jocul.  

Jocul cuprinde 8 planșe-joc care conțin cuvinte/ expresii (asociate imaginii). 

Copiii trebuie să „atingă” (printr-un click sau prin atingere cu degetul, în funcție de dispozitiv)  litere  pentru a 

forma  aceste structuri verbale. Alegerea literei potrivite (răspunsul corect) este semnalată în cadrul jocului și 

permite completarea cuvântului. În caz contrar (răspunsul greșit), sunt trasate automat elementele grafice 

(„spânzurătoarea”). 

Jocul permite atât o bună consolidare/ diferențiere a literelor/sunetelor L-R, cât si formarea/ dezvoltarea capacității 

de analiză-sinteză fonematică, de exersare a lexiei și a grafiei. 

Se măsoară și rapiditatea realizării cerințelor prin obținerea unui scor (punctaj). 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jocul poate să fie accesat la: 
 

https://wordwall.net/play/1946/362/426 

 

 

 
 

https://wordwall.net/play/1946/362/426 

 

https://wordwall.net/play/1946/362/426 

 

 

https://wordwall.net/play/1946/362/426
https://wordwall.net/play/1946/362/426
https://wordwall.net/play/1946/362/426


 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Platforma poate genera pentru acest joc și fișe de lucru, care pot să fie descărcate, printate și aplicate 

copilului în varianta creion- hârtie. 

 


