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START JOC!-LOGOPEDIA ON-LINE
- ll .
CONSOLIDAREA SUNETELOR/ LITERELORL,R

(la nivelul cuvintelor)

Prof. logoped Carmen SERPESCU
Prof. logoped Adelina CHESCA

» Copilul rade: CJRAE Prahova

Intelepciunea si iubirea mea e jocul!”
Lucian Blaga

Start Joc!-Logopedia reprezinta o incercare de a crea si de a aplica noi variante de activitati educativ-ludice
indeosebi acum, perioada in care interesul pentru programele personalizate de invitare on-line a crescut.

Si pentru ca ne dorim ca Start Joc!-Logopedia sd devina o colectie de jocuri menita sa implice activ copiii in
corectarea tulburarilor de limbaj/ in insusirea corectd a limbajului, am creat noi jocuri in continuarea seriei de activitati
ludice inceputd anterior.

Vizand si tratarea indirecta a dificultatilor intdmpinate de copii in formarea/ dezvoltarea conduitei verbale, aceste
jocuri si anexele lor pot fi utilizate in cadrul activitatilor realizate independent de catre copii si/ sau sub indrumarea
profesorilor logopezi, a cadrelor didactice de predare si/ sau a parintilor.




JOC: ,,CATE LITERE/ SUNETE ARE CUVANTUL?” (R-L)

Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul START E pentru a porni jocul.

Jocul cuprinde 20 planse-joc care contin cuvinte (asociate imaginilor) in care sunetele/ literele ,,r”, ,,I” se afla in
pozitia initiald, mediana, finald din structura cuvantului.

Copiii trebuie sa ,,atinga” (printr-un click sau prin atingere cu degetul, in functie de dispozitiv) cifrele corespunzatoare
numarului de sunete/ litere identificate in cuvant. Realizarea potrivitei corespondente (rdspunsul corect) este
semnalatd in cadrul jocului. Tn caz contrar (raspunsul gresit) jocul oferd varianta corectd. Apasand butonul Try again,
jocul se poate relua.

Jocul permite atat o bund consolidare/ diferentiere a literelor/ sunetelor L-R, cat si formarea/ dezvoltarea capacitatii
de analiza fonetica a cuvantului, de exersare a lexiei.

CATE LITERE ARE CUVANTUL? (R-L)




Jocul poate sa fie accesat la:

https://wordwall.net/play/1943/691/371



https://wordwall.net/play/1943/691/371

Platforma poate genera pentru acest joc si fise de lucru, care pot sa fie desciarcate, printate si aplicate
copilului in varianta creion- hartie.

CATE LITERE ARE CUVANTUL? (R-L) N

1. Care litere are cuvantul: LUP? Cate litere are cuvantul: RECHIN?
A0 180 2cO 3000 400 sF0 6 a0l 180 2cO 3000 400 5Fr00 &
2 Cate litere are cuvantul: LEU?
Al 1800 2cHl 3ot 20 sFd s Cate litere are cuvantul: ARDEI?
a0 180 2cA 00 40 sFr0O 6
3 Cate litere are cuvantul: ARC?
A 1B 2C 3D 4E 5F 6
= = = = = = Cate litere are cuvantul: ARBORE?
a0l 180 2cO 3o 40 5Fr0 &
4 Cacte litere are cuvantul: LAC?
AO 180 2cI 3o 20 5FO & Cate litere are cuvantul: SARPE?
a0 180 2cA 0@ 4ed sFr0 s
5. Cate litere are cuvantul: LACAT?
A0 B0 2c 300 20 50 s Cate fitere are cuvantul: STROP?
al 180 2cO 30 40 5F0 &6
6. ﬁu Cate litere are cuvantul: LAPTE?
% A 180 2cO 300 40 sFO & Cate litere are cuvantul: STRADA?
1 /
Mff/ﬂy
et | al 180 2cO 3o 4ed sFrO0 s
Z- Cate litere are cuvantul: LEMN?

Cate litere are cuvantul: ALUNA?

Al 180 2cO 2o 40 5F0 &

A0 180 2cO 300 240 5F0 6




CATE LITERE ARE CUVANTUL? (R-L)

Name:

1. Céte litere are

cuvantul: STROP?

cuvantul: STRADA?

cuvantul: ALUNA?

cuvantul: FLOARE?

2. Cate litere are 3. Céte litere are 4. Cate litere are 5. Céte litere are
cuvantul: LUP? cuvantul: LEU? cuvantul: ARC? cuvantul: LAC? cuvantul: LACAT?
6. Cate litere are 7. Céate litere are 8. Cate litere are 9. (Cate litere are 10. Cate litere are
cuvantul: LAPTE? cuvantul: LEMN? cuvantul: LILIAC? cuvantul: RATA? cuvantul: RAC?
11. Cate litere are 12. Cate litere are 13. Cate litere are 14. Cate litere are 15. Céte litere are
cuvantul: RAMA? cuvantul: RECHIN? cuvantul: ARDEI? cuvantul: ARBORE? cuvantul: SARPE?
16. Céte litere are 17. Cate litere are 18. Cate litere are 19. Cate litere are 20. Céte litere are

cuvantul: MOTOR?

{8l wordwall.net/print/1943691/cate-litere-cuvantul-r-|



JOC: ,,CATE SILABE ARE CUVANTUL?” (R, L)

Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul START ZZ2E pentru a porni jocul.

Jocul cuprinde 34 planse-joc care contin cuvinte (asociate imaginilor) in care sunetele/ literele ,,r”, ,,1” se afld in
pozitia initiald, mediand, finala din structura cuvantului.

Copiii trebuie sa ,atingd” (printr-un click sau prin atingere cu degetul, in functic de dispozitiv) cifrele
corespunzatoare numarului de silabe identificate in cuvant. Realizarea corespondentei dintre numarul de silabe-
cifrele expuse pe plansa reprezinta raspunsul corect. Daca raspunsul este gresit, jocul ofera varianta corecta. Apasand
butonul Try again, jocul se poate relua.

Ca si in jocul anterior, ne propunem o buna consolidare/ diferentiere a literelor/ sunetelor L-R, cat si formarea/
dezvoltarea capacitatii de analiza -sinteza fonematica a cuvantului, de exersare a lexiei.

* Worowall

)

CATE SILABE ARE CUVANTUL? (R-L)

¢
v

Quiz
A series of multiple choice questions.

Tap the correct answer 1o proceed

CATE SILABE ARE CUVANTULY (R-L) a

[ a0 | : FEEGE T <] 160f3a >




1

Cate silabe are cuvantul MAR? Cate silabe are cuvantul MOTOCICLETA?

.
= 10f 34 .D

Jocul poate sa fie accesat la:

https://wordwall.net/play/1936/151/409

Cate silabe are cuvantul PICTOR?



https://wordwall.net/play/1936/151/409

Platforma poate genera pentru acest joc si fise de lucru, care pot sa fie descarcate, printate si aplicate
copilului in varianta creion- hartie.

CATE SILABE ARE CUVANTUL? (R-L) Name:

1. Céte silabe are covantul: MAR? 18. Cate silabe are cuvantul: SURUBELNITA?

A0 s0 2 cOz: oOasa e0s O s Al 1 e 2 cO3z oOa =05 3= I3

Cate silabe are cuvantul: LEU? 19. ! Céate sitabe are cuvantul: TROTINETA?

A0 1 s0O 2 cO = o a2 ed s 3 = A0 1 s0d 2 cO s o a ed s O e

Cate silabe are cuvantul: CARTE?

A0 s0 2 cO = o a4 e0Os fOs

Cate silabe are cuvantul: AMBARCATIUNE?

A0 s0d 2 cO s o0 a 0 s 3= B
Céte silabe are cuvantul: ROSIE? 21. E Cate sitabe are cuvantul: PICTOR?
A0 s0O 2 cO 2 od a ed s 1= 1\ A0 sd 2 cO 3 o a ed s O &

Cate silabe are cuvantul: TRACTOR?

A0 1 ed:2: cOs oOa 05 O s

Céate silabe are cuvantul: ALUNA?

A0 1 sO 2 cO 2 oO a ed s 3 =

Cate siabe are cuvanuul: SOBOLAN?

A0 1 e0 2 cOs oOa 0O5s f0Os

Cate silabe are cuvantul: UMBRELA?

A0 1 s0 2 cO s o a ed s 3= B

Cate silabe are cuvantul: SERVETEL?

Py = i sOd 2 cO 3 ol a ed s fO &

Cate silabe are cuvantul: LUP?

A0 sb2 cOz: o0asa eOs fOs

Céte sitabe are cuvantul: SCOLARITA?
| céte silabe are anantut ANTILOPA? A071 sO0:2 cOs oOa =05s fOs
A0 s0 2 cO 3 oda e0Os fO s
Cate silabe are cuvantud: SUFRAGERIE?

A0 1 s 2 cO 3 oO a ed s O &

Cate silabe are cuvantul: ARDER

A0 sO=2 cOz: oda 0Os O

27. R Céte silabe are cuvantul: SULITA?

Cate silabe are cuvantul: ROBOT? R A0 1 s 2 cO 3 o a ed s 3= s
A0 1 s0 2 cO = o a ed s 3=




JOCURI: ,,SA CITIM!”- VARIANTE

(Pornind de la un joc deja realizat, platforma ne permite sa modificim varianta de prezentare a jocului.)

ral

JOC ,,SA CITIM!” (R) Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul START E pentru
a porni jocul. Copiii dau click pe pachetul de carti pentru a intoarce-pe rand- fiecare carte. Trebuie sa citeasca cuvintele
scrise pe cartile de joc. Dupa citirea tuturor cuvintelor, cartile pot sa fie amestecate apasand butonul Shuffle si se poate

relua jocul.
Jocul cuprinde 65 planse-joc care contin cuvinte (asociate imaginii) in care litera ,,r”” se afla in pozitia initiald, mediana,

finala din structura cuvantului.
Jocul permite atat o buna consolidare a pronuntiei cuvintelor care contin sunetul R, putand fi utilizat si pentru copiii de

varsta prescolara (prin citirea imaginilor), precum si exersarea lexiei cuvintelor.

x +
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Sa citim!
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Jocul poate sa fie accesat la:

https://wordwall.net/resource/2113135
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L] <« - - a



https://wordwall.net/resource/2113135

fie descarcate, printate si aplicate ]

ta creion- hartie.

in varian

Platforma poate genera pentru acest joc si fise de lucru, care pot sa

copilului

:

Sa citirm?
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. p
JOC ,,SA CITIM!” (L) Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul - pentru a porni
jocul. Copiii dau click pe fiecare carte si trebuie sa citeasca cuvintele scrise pe cartile de joc.

Jocul cuprinde 44 planse-joc care contin cuvinte (asociate imaginii) In care litera ,,L” se afla in pozitia initiald, mediana, finala
din structura cuvantului.

Ca si in jocul anterior, obiectivele vizeaza: consolidarea pronuntiei cuvintelor care contin sunetul L, exersarea lexiei acestor
cuvinte.
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Jocul poate sa fie accesat la:

https://wordwall.net/resource/2123237

GHI-O-CEL



https://wordwall.net/resource/2123237

JOC: ,POTRIVESTE DUPA CUM RIMEAZA!”- CONSOLIDARE R

Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul START E pentru a porni jocul.

Jocul cuprinde 11 planse-joc care contin cuvinte (asociate imaginii) in care apar sunetele/ literele ,,r”, ,,1” .

Copiii trebuie sa ,,atinga” (printr-un click sau prin atingere cu degetul, in functie de dispozitiv) jetonul corespunzitor
cuvantului care rimeaza cu cuvantul de baza (de dimensiune mai mare). Exemplu: gard-card. Realizarea potrivitei
corespondente (raspunsul corect) este semnalata in cadrul jocului. In caz contrar (rdspunsul gresit), jocul oferd varianta
corecta. Apasand butonul Try again, jocul se poate relua.

Jocul permite atat o buna consolidare a sunetelor/ literelor vizate, exersarea lexiei, precum si formarea capacitatii de a
identifica cuvinte care rimeaza.

Potriveste dupa cum rimeaza (consolidare R)

Potriveste dupa cum rimeaza (consolidare R) I

. PR - a--ab.-ces B e i

R AR
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Js2oin1 >
Jocul poate sa fie accesat la:

https://wordwall.net/play/1941/502/412

TRACTOR L

Grotn D i = Gzt >


https://wordwall.net/play/1941/502/412

Platforma poate genera pentru acest joc si fise de lucru, care pot sa fie descarcate, printate si aplicate
copilului n varianta creion- hartie.

\
Potriveste dupa cum rimeaza (consolidare R) Name
Draw a line to connect each pair of boxes
Ede
<Oon — MERE
o CD = -
uRaO Goerns — pRLNE
B
SARE i.:' — R
coroa o SARRK
cano — araR
WARZA — TRACTOR
rENan — VANOn
PICHOR S— AR
PERE — TOFO®
CARBIUINE o GARD




Potriveste dupa cum rimeaza (consolidare R)

1. |9 = MERE
!’ 5 l ALl eere ol wmase I sane
ﬂ E “)

all saze el caevh I covric

.-,»@

PRUNE
A0 covae a0 cAssune CI0 G

| [ 3

A0 stmm e8ld sroasch <3 covric

a8 B @

FRIG

LS BARZA
a0 wmir el varzh <O CRETA
A4
& | PAHAR

Al soare  ald eenar I momcov
lon

7

AL aaTA ol cmese ¢l coror

AT

TRACTOR

10, TOPOR
‘( Al cor sl whcar

cd rorRUMB

n. i cao
”.””,'_'.‘ ALl asper el carte

ct carp




Potriveste dupa cum rimeaza (consolidare R) Mame:

1. MERE 7. TRACTOR
EIRI|E|P OC|o
2. MARE 8. VAPOR
AINSIE|R || O| R
3. PRUNE 9. ARICI
AJUIE|N|B|R]|C Ul 1y cC
4. FRIG 10. TOPOR
RITIGIV|O]|C OR| C
5. BARZA 11. GARD
RIVIZIA|A DI C| A
6. PAHAR

NIA|P|R|E




JOC: ,,GHICESTE SI SCRIE” (CONSOLIDARE R, L)

Dupi accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul START E2: pentru a porni jocul.

Jocul cuprinde 8 planse-joc care contin cuvinte/ expresii (asociate imaginii).

Copiii trebuie sa ,,atingd” (printr-un click sau prin atingere cu degetul, in functie de dispozitiv) litere pentru a
forma aceste structuri verbale. Alegerea literei potrivite (raspunsul corect) este semnalata in cadrul jocului si
permite completarea cuvantului. Tn caz contrar (rispunsul gresit), sunt trasate automat elementele grafice
(,,Spanzuratoarea”).

Jocul permite atat o buna consolidare/ diferentiere a literelor/sunetelor L-R, cat si formarea/ dezvoltarea capacitatii
de analiza-sinteza fonematica, de exersare a lexiei si a grafiei.

Se masoara si rapiditatea realizarii cerintelor prin obtinerea unui scor (punctaj).

S

GHICESTE SI SCRIE -CONSOLIDARE R, L

Hangman

Try to complete the word by picking the correct letters

GHICESTE SI SCRIE -CONSOLIDARER, L s

[ = | BT mam e N




Jocul poate sa fie accesat la:

https://wordwall.net/play/1946/362/426



https://wordwall.net/play/1946/362/426
https://wordwall.net/play/1946/362/426
https://wordwall.net/play/1946/362/426

Platforma poate genera pentru acest joc si fise de lucru, care pot sa fie descarcate, printate si aplicate
copilului Tn varianta creion- hartie.

GHICESTE $I SCRIE -CONSOLIDARE R, L Name:

A[T] ANOTIMPUL PRIMAVARA
B[] CAPRACUTREIIEZI

€0 GRADINA ZOOLOGICA
D MULTE JUCARII

A0 GRADINA ZOOLOGICA
B[] MOS CRACIUN

C[] MULTE JUCARII

D[ BAIATUL SARE COARDA.

A[] ANOTIMPUL PRIMAVARA
B[] OCHELARI DE SOARE

C[0] PIRATUL ARE UN PAPAGAL
D[ MOS CRACIUN

A[T] OCHELARI DE SOARE
B[] BAIATUL SARE COARDA.
[0 GRADINA ZOOLOGICA
D[] CAPRA CU TREI IEZI

ATl CAPRA CU TREI IEZI

B[] MULTE JUCARII

C [ BAIATUL SARE COARDA.
DI PIRATUL ARE UN PAPAGAL

AT GRADINA ZOOLOGICA
Bl ANOTIMPUL PRIMAVARA
CI] CAPRACUTREIIEZI

DL PIRATUL ARE UN PAPAGAL

ATl MULTE JUCARII

B[] BAIATUL SARE COARDA.
CIl CAPRA CU TREI IEZ!
D[] OCHELARI DE SOARE

ATl OCHELARI DE SOARE
B[] GRADINAZOOLOGICA

C I BAIATUL SARE COARDA.
D[] ANOTIMPUL PRIMAVARA

i wordwall net/print/1946362/ghiceste-si-scrie-consolidare-r-|




