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START JOC!-LOGOPEDIA ON-LINE
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CONSOLIDAREA SUNETELOR/ LITERELOR L, R
(la nivelul propozitiilor)

Prof. logoped Carmen SERPESCU
Prof. logoped Adelina CHESCA

CJRAE Prahova

» Copilul rade:
Intelepciunea si iubirea mea e jocul!”
Lucian Blaga

Prin ,,Start Joc!-Logopedia™ III continudm prezentarea seriei de activitati ludice inceputa anterior.

Jocurile cuprind material verbal cu suport imagistic vizand, in mod special, exersarea pronuntiei/ citirii
sunetelor/ literelor R, L la nivelul cuvintelor si la nivelul propozitiilor.

Utilizarea jocurilor permite -si de aceasta data- tratarea directa si indirecta a dificultatilor intmpinate de copii
in formarea/ dezvoltarea conduitei verbale, aceste jocuri si anexele lor putdnd fi utilizate in cadrul activitatilor
realizate independent de catre copii si/ sau sub indrumarea profesorilor logopezi, a cadrelor didactice de predare si/
sau a pdrintilor.




JOC: ,SA COMPLETAM!”

Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul START ZE pentru a porni jocul.

Jocul cuprinde 10 planse-joc care contin cuvinte (asociate imaginilor). In scopul consolidarii/ automatizirii pronuntiei corecte
asunetelor ,,r”, ,,I”, acestea se afla in mod prioritar in structura cuvantului. Totodata ne propunem exersarea lexiei cuvintelor/
enunturilor, cu accent pe literele vizate (1, r).

Copiii trebuie sa citeasca enuntul si sa completeze cu cuvantul potrivit. Cuvantul este selectat de pe plansa de joc- printr-un
click sau prin atingere cu degetul, in functie de dispozitiv. Pentru fiecare propozitie copilul trebuie sa citeasca patru cuvinte
(asociate imaginilor) si sa aleaga acel cuvant potrivit enuntului. Realizarea potrivitei/ logicei alegeri (raspunsul corect) este
semnalati in cadrul jocului. In caz contrar (rispunsul gresit), se semnaleaza prin semnul ,,x” care acopera cuvantul nepotrivit.
Jocul creat initial permite selectarea/ desfasurarea a patru variante pe care le vom prezenta mai jos.

VARIANTA | (prin accesare QUIZ)

pentru a scrie temele.

& Wordwal . a

SA COMPLETAM! (R-L)

B .
a

Quiz

A serles of multiple choice gquestions. Tap the correct answer to proceed.

SA COMPLETAM! (R-L) s
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Luluca lasa in strada
care striga: BEEE!

i

piatra

Jocul poate sa fie accesat pe:

Platforma Wordwall.net

D
fereastra

v

despre animale.
cam Iegume

D
GAD

cratita



https://wordwall.net/play/1946/843/956

VARIANTA 11 (prin accesare OPEN THE BOX)

Deosebit de varianta anterioara (I), copilul trebuie si realizeze sarcinile de joc in timp util. In caz contrar, jocul este intrerupt
automat si se afiseaza punctajul / scorul obtinut.

Jocul se poate relua apasand butonul Try again.

o Wordwal
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SA COMPLETAM! (R-L)







VARIANTA I (prin accesare FIND THE MATCH)

Deosebit de variantele anterioare, sarcina de joc este putin mai complicatd, copilul fiind pus in situatia de a alege cuvantul
potrivit prin citirea/ selectarea acestuia dintr-un numar mai mare de cuvinte (cel putin pentru primele planse-joc). Jocul
impune o limitare de timp (ca si in varianta I, trebuie sa fie realizate sarcinile de joc in timp util). Raspunsul corect este
semnalat in cadrul jocului. Daca raspunsul este gresit, apare semnul ,,x” care acopera cuvantul nepotrivit.

Apisand butonul _ jocul se poate relua.
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fereastra albina carti ardei miel carte ro(h ie creion ocicleta
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creion motocicleta




VARIANTA IV (prin accesare RANDOM WHEEL)

Copiii invart roata apasand butonul Spin It si dupa ce se stabilizeaza imaginea trebuie sa citeasca propozitia lacunara si sa o
completeze cu un cuvant potrivit. Deosebit de variantele anterioare, copilul nu alege cuvantul potrivit prin citirea/ selectarea
acestuia din exemplele oferite. El completeaza propozitia cu propriile cuvinte. Dupa completarea fiecarei propozitii, se
acceseazd ELIMINATE si se reia procedeul prin apésarea butonului Spin It pana se ajunge la ultima propozitie, parcurgand
astfel toate exercitiile.

Apasand butonul Try again, jocul se poate relua.

SA COMPLETAM! (R-L) a v

Platforma poate genera pentru acest joc si fise de lucru, care pot sa fie descarcate, printate si aplicate
copilului in varianta creion- hartie.




SA COMPLETAMI (R-L)

Name:
1. |

Andrei doreste s3 cumpere un.

E 6
Al tractor Cl ardei

Rares si Lilana ctesc..........

Al caro

DT i
2
Lulucalasd instrada un................ .care striga: BEEE! 7, P ) Liana priveste de 13nga stup o ... .
A tigru CI wvited ATl gradina c albing
4 -y
| v - ’ =
-
8] teu DO miel

53
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Ricd Ndicd 0 .o de culoare verde.

Al albing

CcId carte

Luiza culege din grading .............cu multe culori.
AL flori

c[d lemne

—




SA COMPLETAM! (R-L) rame

10
&
2 )
&
3 1
4
5
=

1. Andrei doreste sa cumpere un................pentru salata. (5)
2. lLuluca lasain strada un....................care striga: BEEE! (4)
3. Radu foloseste un..................pentru a scrie temele. (6)
4. Luiza culege din gradina ..............cu multe culori. (5)
5. Lidia se plimba cu 0...covevvvvevveenee . (11)
6. Rares si Liliana citesc...............despre animale. (5)
7. Liana priveste de langa stup o ........... . (6)
2. Ricarndica o ..............de culoare verde. (5)
9. Rodica poarta mereu o .........rosie. (6)

10. Raluca priveste pe............... (9)



JOC: ,,PROPOZITII” (R, L)

Dupa accesarea link-ului si deschiderea ferestrei de joc se apasa butonul START pentru a porni jocul.

Jocul cuprinde 13 planse-joc care contin propozitii (asociate imaginilor). In scopul consolidarii/ automatizarii pronuntiei
corecte a sunetelor ,,r”°, ,,1”, exersarii citirii literelor ,,r”, ,,1”, acestea se afla iIn mod prioritar 1n structura cuvantului.
Jocul creat initial permite selectarea/ desfasurarea a trei variante pe care le vom prezenta mai jos.

VARIANTA | (prin accesare HANGMAN)
Copiii trebuie sa scrie enunturile (asociate imaginilor) de pe fiecare plansa joc. Fiecare cuvant este scris prin selectarea/
accesarea literelor aflate n josul paginii (printr-un click sau prin atingere cu degetul, in functie de dispozitiv). Realizarea

potrivitei alegeri a literei (raspunsul corect) este semnalati in cadrul jocului. In caz contrar (rispunsul gresit), sunt
trasate automat elementele grafice (,,spanzuratoarea”).

Jocul permite atat o buna consolidare/ diferentiere a literelor/ sunetelor L-R, cat si formarea/ dezvoltarea capacitatii de
analiza-sinteza fonematica, de exersare a lexiei si a grafiei.

Se masoara si rapiditatea realizarii cerintelor prin obtinerea unui scor (punctaj).

2 Wordwel - a we: B (¢ ]

R-L PROPOZITII

] - |

Hangman

Try to complete the word by p-'\.mg the correct letters

R-L PROPOZITII s
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VARIANTA Il (prin accesare QUIZ)

alegeri (raspunsul corect) este semnalata in cadrul jocului; pentru alegerea gresita, jocul semnaleaza aceasta (semnul
X) si ofera raspunsul corect.

334

Copiii trebuie sa citeasca toate enunturile de pe plansa joc si sa aleaga enuntul potrivit imaginii. Realizarea potrivitei

4:06

B

ANDRE!
PLIMBA
CATELUL.

chvoa CANTA x
LA CHITARA.

( D
A RODICA
D Lucan . ARE CARTI. ELSTAIN
FILMEAZA,

' FOTOLIU.
Qsorns D>

e
nx



VARIANTA I11 (prin accesare GAMESHOW QUIZ)

Jocul impune o limitare de timp (trebuie sa fie realizate sarcinile de joc in timp util). Si Tn cazul acestei variante realizarea
potrivitei alegeri (rdspunsul corect) este semnalati in cadrul jocului. In caz contrar (rispunsul gresit), se semnaleaza prin
semnul ,,x” care acopera cuvantul ales in mod nepotrivit.

In cazul acestei variante, elementele de joc sunt mai multe (scor afisat, acordarea de extra-timp, bonusuri etc.)

Apasand butonul Try again, jocul se poate relua.

Correct Answer +100 ELSTAIN RADU ARE

FOTOLIU. UN CREION.

320

VICTOR
CANTA LA
CHITARA.

RODICA ARE
CART!.

Jocul poate sa fie accesat pe:

Platforma Wordwall.net

BONUS ROUND

R4 PROPOZITI &

Platforma poate genera pentru acest joc si fise de lucru, care pot sa fie descarcate, printate si aplicate copilului Tn varianta
creion- hartie.



https://wordwall.net/play/2309/224/645

R-L PROPOZITI

ra

AT LNIU PRINDE PESTE.
BT ANDREI PLIMBA CATELUL
CIT VIOLETAARE FLOR.

DT LILIFACE GIMNASTICA

AT ANDREI PLIMBA CATELUL
BT LI FACE GIMNASTICA

C L1 LU PRINDE PESTE

DT VICTORCANTA LA CHITARA

AT RADU ARE UN CREION.
BT ANDREI PLIMBA CATELUL
C1 BEBELUSUL RADE.

D[ TRAGECU ARCUL

AL RODICA ARE CARTL

BT ELSTAINFOTOL.

C T CTESC CART.

D[ VICTOR CANTA LA CHITARA

A[T] VICTOR CANTA LA CHITARA
BT RADU ARE UN CREION,
CT LVIU PRINDE PESTE

DT TRAGE CU ARCUL.

AL RADU ARE UN CREION.
B ELSTAIN FOTOLU.
CLT LUCIAN FLMEAZA
DT VIOLETA ARE FLORL

AT TRAGE CU ARCUL

I BEBELUSUL RADE

CLT VICTOR CANTA LA CHITARA
D[] LILIFACE GIMNASTICA

AT LUCIAN FLVEAZA
B CITESC CARTL

L] BEBELUSULRADE.
D[] LILIFACE GIMNASTICA.



JOC: ,, SA ALCATUIM PROPOZITII!” (R, L)

Copiii trebuie sa citesca cuvintele de pe plansa-joc si sa realizeze corespondente corecte intre acestea si imagini. Se
alcatuiesc propozitii cu fiecare cuvant in parte. Fisa de lucru generata de joc permite si scrierea propozitiilor.

0:57

BROCCOLI

CIUPERCA

RIDICHE

CARTOF

USTUROI

@ Submit ANSWers | sialcituim propozaiil (LEGUME) u

Jocul poate sa fie accesat pe:

Platforma Wordwall.net

Lv]



https://wordwall.net/play/2309/224/645

JOC: ,IN GRADINA” (propozitii R, L)

Conpiii trebuie sa citesca propozitiile de pe plansa-joc si sa realizeze corespondente corecte Intre acestea si imagini. Fisa
de lucru generata de joc permite si scrierea propozitiilor.

0:46

Luluca
stropeste
florile.

Liviu
foloseste
sapain
gradina.

| Submit Answers |

Rica
grebleaza
frunzele.

Radu
cara
florile cu
roaba.

Toate imaginile utilizate sunt generate de Platforma

Wordwall.net




