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Prin ,,Start Joc!-Logopedia” III  continuăm prezentarea seriei de activități ludice începută anterior.  

Jocurile cuprind material verbal cu suport imagistic vizând, în mod special, exersarea pronunției/ citirii 

sunetelor/ literelor  R, L la nivelul cuvintelor și la nivelul propozițiilor.  

Utilizarea jocurilor permite -și de această dată- tratarea directă și indirectă a dificultăților întâmpinate de copii 

în formarea/ dezvoltarea conduitei verbale, aceste jocuri și anexele lor putând fi utilizate în cadrul activităților 

realizate independent de către copii și/ sau sub îndrumarea profesorilor logopezi, a cadrelor didactice de predare și/ 

sau a părinților.   

 

 

                               „Copilul râde: 

Înțelepciunea și iubirea mea e jocul!” 

Lucian Blaga 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni jocul.  

Jocul cuprinde 10 planșe-joc care conțin cuvinte (asociate imaginilor). În scopul consolidării/ automatizării pronunției corecte 

a sunetelor ,,r”, ,,l”, acestea se află în mod prioritar în structura cuvântului. Totodată ne propunem exersarea lexiei cuvintelor/ 

enunțurilor, cu accent pe literele vizate (l, r). 

Copiii trebuie să citească enunțul și să completeze cu cuvântul potrivit. Cuvântul este selectat de pe planșa de joc- printr-un 

click sau prin atingere cu degetul, în funcție de dispozitiv. Pentru fiecare propoziție copilul trebuie să citească patru cuvinte 

(asociate imaginilor) și să aleagă acel cuvânt potrivit enunțului. Realizarea potrivitei/ logicei alegeri (răspunsul corect) este 

semnalată în cadrul jocului. În caz contrar (răspunsul greșit), se semnalează prin semnul ,,x” care acoperă cuvântul nepotrivit. 

Jocul creat inițial permite selectarea/ desfășurarea a patru variante pe care le vom prezenta mai jos.  

 

 

VARIANTA I (prin accesare QUIZ)  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jocul poate să fie accesat pe: 

 

 Platforma Wordwall.net 

 

https://wordwall.net/play/1946/843/956


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pornind de la un joc deja realizat, platforma ne permite să modificăm varianta de prezentare a jocului.  

 

VARIANTA II  (prin accesare OPEN THE BOX) 

Deosebit de varianta anterioară (I), copilul trebuie să realizeze sarcinile de joc în timp util. În caz contrar, jocul  este întrerupt 

automat și se afișează punctajul / scorul obținut. 

Jocul se poate relua apăsând butonul Try again. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VARIANTA III  (prin accesare FIND THE MATCH) 

Deosebit de variantele anterioare, sarcina de joc este puțin mai complicată, copilul fiind pus în situația de a alege cuvântul 

potrivit prin citirea/ selectarea acestuia dintr-un număr mai mare de cuvinte (cel puțin pentru primele planșe-joc). Jocul  

impune o limitare de timp (ca și în varianta II, trebuie să fie realizate sarcinile de joc în timp util). Răspunsul corect este 

semnalat în cadrul jocului. Dacă răspunsul este greșit, apare semnul ,,x” care acoperă cuvântul nepotrivit. 

Apăsând butonul Try again, jocul se poate relua. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Platforma poate genera pentru acest joc și fișe de lucru, care pot să fie descărcate, printate și aplicate 

copilului în varianta creion- hârtie. 

 

VARIANTA IV  (prin accesare RANDOM WHEEL) 

Copiii învârt roata apăsând butonul Spin It și după ce se stabilizează imaginea trebuie să citească propoziția lacunară și să o 

completeze cu un cuvânt potrivit. Deosebit de variantele anterioare, copilul nu alege cuvântul potrivit prin citirea/ selectarea 

acestuia din exemplele oferite. El completează propoziția cu propriile cuvinte. După completarea fiecărei propoziții, se  

accesează ELIMINATE și se reia procedeul prin apăsarea butonului Spin It până se ajunge la ultima propoziție, parcurgând 

astfel toate exercițiile.  

Apăsând butonul Try again, jocul se poate relua. 

 



 

 
 

 

 



 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

După accesarea link-ului și deschiderea ferestrei de joc se apasă butonul START  pentru a porni jocul.  

Jocul cuprinde 13 planșe-joc care conțin propoziții (asociate imaginilor). În scopul consolidării/ automatizării pronunției 

corecte a sunetelor ,,r”, ,,l”, exersării citirii literelor ,,r”, ,,l”,  acestea se află în mod prioritar în structura cuvântului.  

Jocul creat inițial permite selectarea/ desfășurarea a trei variante pe care le vom prezenta mai jos.  

 

 

VARIANTA I (prin accesare HANGMAN)  

Copiii trebuie să scrie enunțurile (asociate imaginilor)  de pe fiecare planșă joc. Fiecare  cuvânt este scris prin selectarea/ 

accesarea literelor aflate în josul paginii (printr-un click sau prin atingere cu degetul, în funcție de dispozitiv). Realizarea 

potrivitei  alegeri a literei (răspunsul corect) este semnalată în cadrul jocului. În caz contrar (răspunsul greșit), sunt 

trasate automat elementele grafice („spânzurătoarea”). 

Jocul permite atât o bună consolidare/ diferențiere a literelor/ sunetelor L-R, cât si formarea/ dezvoltarea capacității de 

analiză-sinteză fonematică, de exersare a lexiei și a grafiei. 

Se măsoară și rapiditatea realizării cerințelor prin obținerea unui scor (punctaj). 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VARIANTA II  (prin accesare QUIZ) 

 Copiii trebuie să citească toate enunțurile de pe planșa joc și să aleagă enunțul potrivit imaginii. Realizarea potrivitei  

alegeri (răspunsul corect) este semnalată în cadrul jocului; pentru alegerea greșită, jocul semnalează aceasta (semnul 

x) și oferă răspunsul corect. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VARIANTA III  (prin accesare GAMESHOW QUIZ)  
 Jocul  impune o limitare de timp (trebuie să fie realizate sarcinile de joc în timp util). Și în cazul acestei variante realizarea 

potrivitei alegeri (răspunsul corect) este semnalată în cadrul jocului. În caz contrar (răspunsul greșit), se semnalează prin 

semnul ,,x” care acoperă cuvântul ales în mod nepotrivit. 
În cazul acestei variante, elementele de joc sunt mai multe (scor afișat, acordarea de extra-timp, bonusuri etc.) 
Apăsând butonul Try again, jocul se poate relua. 

 

Jocul poate să fie accesat pe: 

 

Platforma Wordwall.net 

 

Platforma poate genera pentru acest joc și fișe de lucru, care pot să fie descărcate, printate și aplicate copilului în varianta 

creion- hârtie. 

 

https://wordwall.net/play/2309/224/645


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Copiii trebuie să citescă cuvintele de pe planșa-joc și să realizeze corespondențe corecte între acestea și imagini. Se 

alcătuiesc propoziții cu fiecare cuvânt în parte.  Fișa de lucru generată de joc permite și scrierea propozițiilor. 

 

Jocul poate să fie accesat pe: 

 

Platforma Wordwall.net 

 

https://wordwall.net/play/2309/224/645


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Copiii trebuie să citescă propozițiile de pe planșa-joc și să realizeze corespondențe corecte între acestea și imagini. Fișa 

de lucru generată de joc permite și scrierea propozițiilor. 

 

Toate imaginile utilizate sunt generate de Platforma 

Wordwall.net 


